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제시되는 두 키워드 중
더 많이 검색된 키워드를

PICK 하는 게임

(저번 달 네이버 검색횟수 기준)



PICK + KEYWORD =

키워드를 고른다는 의미를 지닌 PICKEY
I는 돋보기(search) E는 열쇠를 상징

네이버API : 초록색 + key(열쇠) : 노란색



사용언어

HTML
PHP
CSS

JavaScript
MySQL

라이브러리

JQuery
SNS 공유

네이버 검색어 트렌드
네이버 검색광고

Google Custom Search
JSEncrypt



조원이 맡은 역할

정재균

사이트의 레이아웃 작성
게임 클라이언트 사이드 작성

사이트의 전반적인 디자인
반응형 웹페이지 구현
미니게임 PONG 작성

도우진 (조장)

게임에 필요한 데이터 수집 및 처리
자동화된 데이터 관련 모듈 작성
DB, FTP, 웹서버작업 및보안전반

데이터베이스 보조
SNS 공유기능
favicon 제작

정현석

데이터베이스 전반
리더보드 페이지 디자인

로고 제작



Image Crawling Module

1차적으로 수동으로 수집
(정치, 범죄 등 민감한 논란거리 방지)
But, 실수로 누락된 데이터가 있다면?

→ 이미지를 자동으로 크롤링

Data Request & Processing Module

네이버 검색어 트렌드 rest api
+ 검색광고 rest api

둘의 response data를 이용하여 process

PICKEY만의 데이터 처리 모듈

크롤링 모듈과 키워드 모듈로 자동화된 키워드 검색횟수 조회 및 이미지 수집 구현



직관적인 플레이 방식과 빠른 게임 진행으로 중독성이 높음

일반 게임과 제한 시간(5초)이 있는 타임 어택 두 가지의 게임 타입

키워드는 언제나 중복 없이 랜덤으로 제시

두 키워드의 검색횟수 차이가 10% 내외일 때, 무효판정이 존재

DB를 사용 한 리더보드가 존재해 사용자들의 도전의식을 자극

SNS 공유 기능이 존재하며, 

공유 시 점수와 순위를 첨부하여 호기심과 도전의식을 자극

이미지 용량 최적화로 데이터 절약 및 성능 개선

사용된 모든 이미지는 저작권을 침해하지 않으며 각 이미지마다 출처버튼이 존재함

게임의 특징과 기타 요소
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공유기능 예시
(카카오톡)
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사용자 경험 (UX)

키워드 조회가 비동기로 이루어짐

당월 -> 전월 -> … 가장 최신 데이터를 load,
당월 데이터가 없을 경우 비동기로 rest api를 이용하여

http request, response 데이터 처리
이를 통해 사용자는 지연시간 없이 게임을 즐길 수 있어 UX 증대

반응형 웹페이지

브라우저의 크기, 접근 디바이스별로
스타일시트 및 스크립트를 달리 적용하여
어떤 장치에서도 편안한 게임환경 제공

사용자와의 소통

사용자의 문의로 이미지, 키워드 변경을 할 수 있게 하여 함께 만들어가는 PICKEY
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이를 통해 사용자는 지연시간 없이 게임을 즐길 수 있어 UX 증대

반응형 웹페이지

브라우저의 크기, 접근 디바이스별로
스타일시트 및 스크립트를 달리 적용하여
어떤 장치에서도 편안한 게임환경 제공

사용자와의 소통

사용자의 문의로 이미지, 키워드 변경을 할 수 있게 하여 함께 만들어가는 PICKEY



pickey.tk의 특징

접근이 쉬운 최상위 국가 도메인 사용

https 프로토콜 지원 및 SSL인증서, 공개키 암호화 알고리즘 적용으로
데이터 통신의 안정성↑

manifest, robots, sitemap, 사이트 메타정보 등록으로
검색 접근성과 SNS 공유 시 정보전달성을 높임

국내 트래픽 무제한 호스팅 서비스 이용을 통해 지연시간과 트래픽 제한 없이 서비스 제공



홈페이지 시연

pickey.tk

https://pickey.tk/


숨겨진 미니게임 PONG
《퐁》(Pong)은최초의아케이드비디오게임이자
최초의스포츠아케이드비디오게임중하나이다.

출처 : https://github.com/mark-gerarts/cl-pong



숨겨진 미니게임 PONG
(이스터에그)

랭킹 등록 시 닉네임을
영어로 “pong”(대소문자 상관 없음) 혹은 “퐁” 으로 등록 후

일반게임을 진행하면 첫 번째 키워드로 “pong”이 나옴
“pong”키워드의 이미지 출처 문구는 “퐁 하러 가기”로 바뀌고
클릭 시 PICKEY의 요소들이 퐁 요소로 변하며 퐁 게임 진행

PICKEY의 특성상 퐁은 1인용 게임으로 제작
공을 튕겨낼수록 공은 가속도를 받으며
공을 튕겨낼 때마다 1점을 얻는 방식

PICKEY와의 상호작용으로 퐁 100점을 얻으면
PICKEY의 점수가 1점 올라간다.

(100점에 가까워지면 속도가 매우 빠르기 때문에 밸런스를 해치지 않음)



PLAY NOW

pickey.tk

https://pickey.tk/

